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Поединки на холодном оружии
Артисты выступают в традиционных исторических костюмах.
Программу сопровождает фонограмма или «живое» музыкальное сопровождение.
Стили и образы артистов
· Славяне 
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Арабы 

· Рыцари 

· Гладиаторы 

· Викинги 

· Крестоносцы 

· Китайцы 

· Мушкетёры 

· Пираты 

· Самураи 

· Шотландские горцы 

· Герои фильма «Зорро» 

· Герои фильма «Матрица» 

· Фэнтэзи 

Виды поединков
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Постановочные и вольные поединки. 

· Демонстрация трюков и искусства владения холодным оружием (меч, копьё, топор, кинжал, секира, два меча, щит меч). 

· Демонстрация трюков и искусство владения огненным оружием (мечи, шесты, трезубец, факела, цепи). 

· Турнир (возможно участие зрителей) 

· Групповые сражения. 
Заказ на 15 000 руб.

· Выступление 2 артистов, постановочные и вольные поединки на мечах и копьях (2 боя). Демонстрация владения холодным оружием. 

· Транспорт по Москве

Продолжительность одного боя 2-3 минуты.

Заказ на 45 000 руб.

· Турнир: выступление 5 артистов и ведущего, поединки на копьях, мечах, топорах, двуручных мечах, шестах (5 боёв и 2 конкурса с мечами) 

· Транспорт по Москве

Продолжительность программы 20 - 25 минут. 
Хотим обратить Ваше внимание на следующие наши предложения, 

совпадающие по контексту с поединками на холодном оружии.

Аттракцион «Мишени»
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Проводится под руководством профессиональных инструкторов в тематических костюмах:

· Стрельба из боевого лука 

· Стрельба из арбалета 

· Метание боевых ножей 

· Метание боевого топора 

· Метание боевого копья 

· Аркан (кидание лассо) 

· Кнут (сбивание предметов)

Один час работы инструктора с одной мишенью – 4 500 руб. 

Средневековые танцы
Заказ на 15 000 руб. 
Средневековые танцы – танцы девушек под «живую» музыку или под фонограмму.

Две танцовщицы, два выхода  + мастер – класс. 

Общая продолжительность 15 минут. 
Транспортное обеспечение артистов и реквизита в Подмосковье 

До 50 км от МКАД – 2 000 руб.

До 100 км от МКАД – 3 000 руб.

До 200 км от МКАД – 4 500 руб.

Предновогодние  расценки

С 15 декабря по 1 января стоимость шоу-программ увеличивается по Москве и Московской области согласно таблице.  Стоимость шоу-программ для гастролей оговариваются индивидуально. 
	День
	Одна 

шоу-программа
	Более одной шоу-программы, или шоу + салют

	С понедельника по четверг
	 30 % от стоимости
	20% от общей стоимости

	С пятницы по воскресенье
	50 % от стоимости
	30 - 40%  от общей стоимости

	23 – 24 декабря и Новый год
	100 % от  стоимости
	70 - 80%  от общей стоимости


Комплексные предложения

Герои меча и магии

Исторический спектакль

Театрализованная постановка средневековой саги в стиле фэнтези. Рассчитана как для детской, так и для взрослой аудитории.

Яркий сюжет представляет собой старинную историю героя и его возлюбленной, которым противостоят магические силы тьмы и коварства. Но верность и смелость, конечно, побеждают.

В постановке используются пластика, хореография и каскадерская работа с различными предметами, в сопровождении красивейших музыкальных композиций.
Шоу «Герои меча и магии» исполняется в двух вариантах:  огненный и стальной.

Огненное шоу предназначено  для открытых площадок: используются огненные веера, стафы, факела, чаши, большие пои, и горящий метеор на длинной цепи.

Стальное шоу подходит как для открытых, так и для помещений. Артисты работают различными видами холодного оружия - от ножей до двуручных мечей. Также используются полотняные веера и стафы.  

Костюмы выполнены в стиле фэнтези. Положительные герои одеты в золотые одежды,  отрицательные - в черные готические.  В костюмах «стального» варианта шоу использованы элементы средневековых доспехов. 

Продолжительность программы - 15 минут.
Количество артистов – 5 человек.
Стоимость программы 35 000 руб.
 «Рыцарский Город»
Стоимость программы от 220 000 руб.
В данную программу включено:
· не менее семи различных аттракционов на Ваш выбор

· шоу-программы
· Оформление площадки
Аттракционы

Действие разворачивается одновременно на нескольких площадках, оснащенных специальным инвентарем и персоналом (ведущие, аниматоры), на которых всем желающим предлагается попробовать свои силы в средневековых боевых забавах, ощутить себя настоящими рыцарями, научиться владеть средневековым оружием, поучаствовать в турнирах. Аниматоры обладают необходимой квалификацией для проведения подобной интерактивной работы, оружие выполнено в соответствии с историческими аналогами, но не имеет заточенных кромок и отвечает всем требованиям безопасности.

В проекте задействовано 14 аниматоров, 3 техника и ведущий на 70 – 120 участников.
1. Охота на кабана

Метание копий и/или ножей в деревянный щит

2. Стрельбище

Мастер-класс по стрельбе из лука и/или арбалета, стрельба по мишеням с разных дистанций

3. Фальконе («Удар сокола»)

Обучение технике удара двуручным мечом. Рассечение предметов.

Необходимо разрубить с одного удара кочан капусты, нанизанный на клинок .

4. Подземелье

Конкурс на прицельный удар с завязанными глазами.

Команда должна навести на цель своего человека с завязанными глазами, чтобы он ударом меча поразил предмет (кочан капусты, щит рыцаря и т.п).

5. Турнир

Бой с рыцарем, на шлеме которого укреплено перо. Задача – за отведенное время срубить перо со шлема своим мечом (рыцарь при этом искусно защищается).

6. Кубок победы 

Осушить кубок без помощи рук.

Участнику предстоит выпить содержимое кубка, удерживая его на середине собственного меча. Удерживать этот меч придется за рукоять и за острие, при этом не уронив кубок и не пролив ни капли.

7. Штурм моста

Задача: выбить своего соперника с «моста» и перейти на другую сторону. Мост представляет собой длинный брус. Оружие – мягкие мешки.

8. «Школа фехтования».

Мастер-класс по фехтованию на тренировочном оружии. Бой между участником и инструктором или между представителями команд  на мягком оружии (тренировочные тимбары), в мягкой защите (шлемы для рукопашного боя с решеткой).

9. Великан

Работа двуручным рыцарским топором. Необходимо разрубить цепь (вес топора 7 кг).

10. Оруженосец

Головоломка. Снаряжение рыцаря в полные рыцарские доспехи, на время без подсказок. 

11. Подземелье дракона

Конкурс на прицельный удар длинным копьем (3 метра). Команда наводит на цель своего товарища, который с завязанными глазами должен нанести удар в пасть дракона (небольшой обруч, стилизованный под голову дракона).

12. Оружейник - кузнец

Владение молотком. Необходимо забить  гвозди за наименьшее количества ударов.

Фотографии.

У участников будет возможность сфотографироваться с костюмированными аниматорами и рыцарями, а также самим сняться в доспехах, костюмах, с оружием. 
Время работы аттракционов два-три часа по мере успеваемости участников.
Каждый участник проходит все аттракционы с паспортом (мешочек-кошелек), в котором отмечаются его успехи (монетами), и по результатам все награждаются подарками. Возможно формирование команд и командный зачет.

Подарки оплачиваются отдельно, либо закупаются самим заказчиком.

Шоу программа
Поединки на холодном оружии

Продолжительность шоу -  10 – 15 минут.

Принимают участие 4 рыцаря, которые демонстрируют владение разными видами холодного оружия и проводят турнир из 4 боёв (щит-меч, два меча, двуручный меч, копьё, топор). 

Огненное шоу + спецэффекты 

Продолжительность программы 15 минут.

· Выступление 4 артистов с огненными номерами 

· Работа 2 огненных машин в течение всей программы 

· В заключение номер с пиротехникой

В цену также включены: 

· работа пиротехника - инспектора по противопожарной безопасности и техническому обеспечению площадки. 

· транспорт по Москве.
 «Королевский турнир» 

Стоимость программы от 250 000 руб. в зависимости от количества гостей и выбранных дополнительных позиций.
Площадка – шатровый город (4-5 шатров и тент 10*12) + ристалище. Все украшено флагами, перед ристалищем скамьи для прекрасных дам и шевалье, не желающих принимать участие в турнире. Под тентом установлены столы и скамьи для пира, там же остается достаточно места для танцев.

Сценарная линия - любая из средневековых легенд - ее ведет королевский герольд-ведущий.

Программа состоит из 4 частей.

Часть 1. Погружение в средневековую стилистику.

Участники делятся на команды “Рыцарь и оруженосцы”

Формируются 2-6 команд, каждая команда одевается в свои цвета. Мастера-оружейники и мастера боя начинают готовить команды рыцарей к турниру. В течение непродолжительного времени проходят мастер-классы по владению разными видами оружия (одноручный меч, щит+меч , полуторный меч, двуручный меч, метание копий, стрельба из лука). После этого объявляется Турнир. 

Часть 2. Турнир.

Рыцари и оруженосцы облачаются в настоящие доспехи, берут железные (но тупые) клинки и начинается битва.

Рыцари ведут поединки один на один, а их друзья-оруженосцы два на два.

Судьи оглашают имя победителя и его друзей-оруженосцев. Всех награждают подарками. Рыцарь-победитель выбирает Королеву любви, вместе с которой он будет восседать на пиру во главе стола. Все участники переодеваются в гербовые одежды, дамы могут одеть платья. Аренда костюмов за дополнительную оплату. Начинается пир. 

Часть 3-я. Пир.

Перед едой сидящим за столом гостям, поливают руки водой и подают салфетки. Во время пира перед гостями выступают артисты. Когда дамы и господа насытятся, ведущий вовлекает их в следующую часть программы. 

Часть 4-я. Бал.

Гости разучивают несложные старинные танцы, между танцами проводятся веселые игры и конкурсы. 

В заключение программы – Средневековое огненное шоу. По желанию салют за дополнительную оплату.
Райдер
Обязательные условия: 

· Предоставление информации о времени и месте проведения мероприятия минимум за два дня  до  поведения мероприятия (схема проезда, время начала программы, полный адрес места выступления)

· Предоставление  информации о площадке: минимум за два дня  до даты поведения мероприятия (покрытие пола и наличие сценических декораций) 

· Предоплата в размере 50% должна быть передана менеджеру не позднее семи дней до мероприятия (если заказчик отказывается от проведения мастер-класса, предоплата не возвращается); 

· Требования к сцене или площадки: оговаривается отдельно в зависимости от мастер-класса.

· Возможность подъезда и парковки рядом с местом проведения мероприятия; (пропуск на закрытые территории)

· Предварительный доступ к площадке перед выступлением, для подготовительных работ за один час до начала выступления или до начала общего  мероприятия;

· Организация предварительной встречи менеджера группы со звукорежиссером и режиссером света за час до выступления; 

· Обеспечение свободного прохода к сцене или площадки, работы и безопасности инструкторов на мероприятии.

· Наличие звукового аппарата (мощность - от 1 кВт) и CD-проигрывателя для 

сопровождения мастер-класса. Весь звуковой аппарат должен быть установлен, проверен и находиться в исправном состоянии минимум за 30 минут до начала выступления; 

· Размещение артистов и реквизита в отдельном, закрываемом или охраняемом 

помещении. В котором, должны находится: стол, зеркало, вешалка, стулья. А также: легкие закуски, негазированная минеральная вода и чай – по количеству инструкторов и техников. Если инструкторы находятся на площадке более 3х часов, то им  предоставляется горячее питание (если организовать питание невозможно, менеджер группы должен быть заранее предупрежден об этом,  и каждому инструктору и технику должна быть выплачена компенсация в размере 500 руб.)

МИНИМАЛЬНОЕ время на подготовку выступления: ОТ 60 минут. 

Любая фото и видеосъемка оговариваются с менеджером группы заранее. 

